
Le KO-Système 
- Le live ws_live fonctionne pour les parallèles, KO_Systeme, team_Events

(voir tutos spécifique pour le paramétrage du live Websocket).

- Chrono de qualification Gs normal avec le live timing.lua commun

- 1 course par tableau

- Edition des qualifier

- Passage de qualif en final

- Rentrer ds le chrono pour vérifié les tableaux



Le chrono et live du KO-système

- Rentré dans le Chrono

Aller dans 
configuration

Choisir la 
précision de 

chronométrag
e

Le mode de 
compétition (KO 

système, parallèle 
ou team-évents…)

Aller dans 
configuration

Bien mettre le 
nombre de 

RUN

Mettre un 
écart pour les 

parallèles
Penser à 

valider en 
sortant



Le chrono et live du KO-système

- Rentré dans le Chrono

Sélectionner le duel 
que vous souhaiter 

chronométrer 
En cliquant sur le

N° de run

Le carré jaune indique le duel 
actif pour le CHRONO

(se seras le duel en surbrillance 
sur le live)

La fenêtre chrono s’ouvre 
avec le duel actif ainsi que le 
tableau de bord du ws_live

(détails page suivante) 



Le chrono et live du KO-système
Pour faciliter le chrono il est conseiller de mettre la fenêtre chrono sur un écran externe

Permet 
d’effacer la 
course du 
live.ffs.fr

En cliquant sur le point il 
passe au vert et envoi la 

course sur la site de la FFS 
pour affiche du live

Fait 
rafraichir la 
page de tt 

les 
internautes 
connecter 

au live.ffs.fr

Permet d’envoyer un 
message écrit prédéfinis ou 

libre dans le bandeau 
défilant du live

Le chrono des duels se fait 
comme dans la fenêtre 

normale



Affichage WEB (live.ffs.fr)
Si le WS_LIVE est bien 

paramétrer et que vs êtes 
bien connecter au serveur de 

la FFS l’heure doit défilée
Et le tour et le duel actif 

marquer

Le duel actif es en 
surbrillance



Affichage WEB (live.ffs.fr)
Le duel actif es en 

surbrillance le DOS 17 
est en course son Tps 

tournant s ’affiche

Le DOS 17 est Arrivé 
son Tps s ’affiche

Le DOS 1 est en course 
son Tps tournant 

s ’affiche

Si le WS_LIVE est bien 
paramétrer et que vs êtes 

bien connecter au serveur de 
la FFS l’heure doit défilée
Et le tour et le duel actif 

marquer

Le Duel actif (17 / 1 ) 
est terminé

Le DOS 17 gagne et il est 
qualifié au tour suivant

Qd le Duel actif (25 / 9 ) seras en court de chrono il seras en surbrillance

1

2

3


